ISK 3. Abgabe – Prolog

Codeauszug ist am Ende des Protokolls eingefügt.

Starten der Bestellung

Um das Programm zu starten (neben den üblichen „consult(main).“) muss der Anwender einfach „start.“ eingeben. 

Daraufhin erscheint ein Infoscreen der dem Anwender die Eingabemöglichkeiten erklärt. 

Das Programm ermöglicht dem User als Beispiel eine Sportart zu einer bestimmten Zeit mit einem bestimmten User zu buchen. Diese Werden dann zeitsortiert (nach der gewünschten Bestellzeit) in einer externen Liste erfasst.

Als Testdaten stehen dem User folgende Sportarten zur Wahl:


· tennis

· schwimmen

· surfen

mit folgenden Animateuren:  

· sepp

· horst

· detlef

Diese sind zu jeder Zeit „buchbar“, also akzeptiert das Programm jede Urzeit zw. 0000 und 2400. 

Die Eingabe des Users muss folgendes Format haben um eine gültige Bestellung zu erstellen:

Zeit 
Sportart
Animatuer

Um die Zeit richtig zu erfassen muss der User sie im folgenden Format anschreiben 

 
-> HHMM, dh. Uhrzeiten müssen 4stellig ohne Punkt eingegeben werden.

Waren die Eingaben richtig quittiert das Programm mit einer Message, dass die Eingabe korrekt war und diese erfolgreich gespeichert wurden. Durch erneute Eingabe von „start.“ kann eine neue Bestellung getätigt werden.

Funktion des Programms:

Nach Eingabe von „start.“ werden mehrere Zeilen „Gebrauchsanweisung“ ausgegeben, die dem Anwender die Funktion des Programms erläutern . Danach kann der Benutzer die Bestellung eintippen wie oben beschrieben. Das Programm liest die einzelnen String zw. den Leerzeichen.

Als erstes wird die korrekte Zeit überprüft. Durch das Eingabeformat HHMM  muss eine richtige Eingabe zw. 0000 und 2400 liegen. Alle Zahlen  darüber und darunter werden als ungültig interpretiert und das Programm terminiert mit einer Fehlermeldung.

Dann wird die eingegebene Sportart eingelesen und mit der vorhandenen Wissensbasis verglichen (surfen, schwimmen, tennis). Wird die Eingabe nicht gefunden, terminiert das Programm wiederum.

Als letztes wird der Animateursname mit denen in der Wissensbasis verglichen (horst, sepp, detlef). Wiederum terminiert das Programm bei Falscheingabe.

Sind alle 3 Elemente der Eingabe korrekt, so wird bei erstmaliger Anwendung ein Textfile (bestelliste.txt) erstellt und die komplette Bestellung darin erfasst. Der User erhält als Ausgabe eine Meldung, dass die Eingabe korrekt war und die Daten erfolgreich gespeichert wurden.

Ist das Textfile schon vorhanden und mit einigen Bestellungen befüllt, so werden die Zeiteingaben miteinander verglichen und zeitlich sortiert eingefügt.

Falscheingaben des Users werden der Bestellliste nicht hinzugefügt.

Code:  

/*

 * Title: ISK - 3. Abgabe

 * Description: einfache Prologdatenstrukturen

 * authors Gerald Haider, Thomas Scheichenstein, Christoph Bartenstein

 * version 0.1

 * This document is copyright (C) 2002 Gerald Haider, and it's free.

 * You can distribute it under the terms of the GNU General Public License,

 * which you can get at http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html.

 */

% the knowledge :-)

  sports(S):- member(S, [surfen, schwimmen, tennis]).

  %zeiten(Z):- member(Z, [heute,'14 uhr','16 uhr']).

  trainer(T) :- member(T, [sepp,horst,detlef]).

% start of the main program

start :-

           write('Holi-Handy Sport-Bestellsystem v0.1'),nl,nl,

           write('Eine Bestellung von folgenden Sportarten ist möglich:   tennis'),nl,

           write('                                                        schwimmen'),nl,

           write('                                                        surfen'),nl,nl,

           write('Folgende Animateure sind verfügbar:                     sepp'),nl,

           write('                                                        horst'),nl,

           write('                                                        detlef'),nl,nl,

           write('Animatuere und die jeweiligen Sportarten stehen 24 Stunden täglich zur Verfügung'),nl,nl,nl,

           write('Bitte beachten Sie bei der Eingabe folgende Regeln:'),nl,

           write('Grundsyntax: Uhrzeit Sportart Trainer'),nl,nl,

           write('Die Uhrzeit muss im 24-Stunden-Format HHMM eingeben werden!'),nl,

           write('also z.B.: 2105 für 9.05 pm'),nl,nl,

           write('Was wünschen sie?'), nl,

           readln(Input),

           nth0(0,Input,Time),

           nth0(1,Input,Sport),

           nth0(2,Input,Trainer),

           % IF

             (

              valid(Time,Sport,Trainer)

             )

           % THEN

           ->

             (

               write('Eingabe ist gültig!'),nl,

               check_db,

               append_data(Time,Sport,Trainer),

               write('Daten wurden gespeichert! -->Programm wird beendet.'),nl,

               write('Um erneut zu bestellen geben Sie wiederum start. ein')

             )

           % ELSE

           ;

           (

            nl,

            write('Fehlerhafte Eingabe!'),nl,

            write('Die Daten wurden NICHT gespeichert!'),nl,

            fail

           )

           .

% checking if valid input

valid(A,B,C) :- valid_time(A), sports(B), trainer(C).

%valid_sport(X) :- sportarten(X).

%valid_trainer(Y) :- trainer(Y).

valid_time(Z) :-

              % simple checking if this is a valid time...

              % a little complicate but it works ;-)

               %IF

               (

                 Z =< 2400

               )

               % THEN

               ->

                 (

                   %write('ttrue1111'),

                                   %IF

                                   (

                                      Z >= 0

                                   )

                                   % THEN

                                   ->

                                   (

                                     %write('true2'),

                                     true

                                   )

                                   % ELSE

                                   ;

                                   (

                                     %write('fail2'),

                                     fail

                                   )

                 )

               % ELSE

               ;

               (

                 %write('fail1'),

                 fail

               )

             .

read_data(X) :- open('bestelliste.txt',read,File_read),read(File_read,X),close(File_read).

append_data(A,B,C) :- read_data(M), merge(M,[[A,B,C]],Temp),

                         open('bestelliste.txt',write,File_write),writeq(File_write,Temp),

                         write(File_write,'.'),close(File_write).

check_db :-

            % check if there is a database file...

               %IF

               (

               exists_file('bestelliste.txt')

               )

               % THEN

               ->

                 (

                   true

                 )

               % ELSE

               ;

               (

                 open('bestelliste.txt',write,File_new),

                 write(File_new,'[].'),close(File_new)

               )

             .

